Rechnen mit Python Python ﬁ

Kommentare bzw. Erkldrungen werden mit einer # gekennzeichnet. Diese dienen nur zur Erkldrung der
Programmschritte.

Hinweis:
Bei Dezimalzahlen wird in Python kein Komma verwendet, sondern ein Punkt.

Lernziele

e Mit Zahlen in Python rechnen
e Den Nutzer auffordern, Werte einzugeben
e Ergebnisse ausgeben

Variante 1: Programmcode

1 zahll 25

zahl2 = 12

ergebnis = zahll + zahl2

print(zahll)
print(zahl2)
print("Die Summe ist:")
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print(ergebnis)

Variante 1, Programmcode mit Kommentaren:

# Die Zahl 25 wird in der Variablen 'zahll' gespeichert.
zahll = 25

1

2

3

4 # Die Zahl 12 wird in der Variablen 'zahl2' gespeichert.

5 zahl2 = 12

[

7 # Beide Zahlen werden addiert. Das Ergebnis wird in 'ergebnis' gespeichert.
2 ergebnis = zahll + zahl2

g

18 # Ausgabe der ersten Zahl.
11 print(zahll)

12

13 # Ausgabe der zweiten Zahl.
14  print(zahl2)

15

16 # Hinweistext fir den Nutzer.
17 print("Die Summe ist:")

18

19 # Ausgabe des Ergebnisses.
20 print(ergebnis)
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Variante 2: Der Nutzer wird aufgefordert, zwei Zahlen einzugeben. Programmcode:

nen mit Python

Python ﬁ

1 zahll = int(input("Gib die erste Zahl ein: "))
2 zahl2 = int(input("Gib die zweite Zahl ein: "))
3 ergebnis = zahll + zahl2
4
5 print("Die Summe ist:")
6 print(ergebnis)
Variante 2, Programmcode mit Kommentaren:
1 # Eingabe der ersten 7ahl.
2 # input() liest einen Text von der Tastatur ein.
3 # int() wandelt diesen Text in eine ganze Zahl um.
4 zahll = int(input("Gib die erste Zahl ein: "))
5
6 # Eingabe der zweiten Zahl.
7 zahl2 = int(input("Gib die zweite Zahl ein: "))
a
9 # Berechnung der Summe.
18 ergebnis = zahll + zahl2
11
12 # Hinweistext fiir die Ausgabe.
13 print("Die Summe ist:")
14
15 # Ausgabe des Ergebnisses.
16 print(ergebnis)
print(ergebnis)
Was passiert hier?
e Das Programm wartet darauf, dass der Nutzer zwei Zahlen eingibt.
e Diese Zahlen werden addiert.
e Die Summe wird anschlieend ausgegeben.
Aufgaben:

rechnenl-1.py
rechnenl-2.py
rechnen2-1.py
rechnen2-2.py
rechnen2-3.py

Easy4me



