5if - elif - else Python ﬁ

Befehle if, elif und else
UE5-1
Schreibe folgendes Programm ab und speichere es als UE5-1-L.py ab.

1 temperatur = 25

2

3~ if 28 < temperatur <= 3@:

4 print("warm" \

5~ elif temperatur > 36:\ Doppelpunkte
6 print(“sehr warm")

7~ else:

8 print("kalt™)

Befehle if, elif und else

Ue5-2 mit Kommentaren

1 # Temperatur festlegen

2 temperatur = 25

3

4 # Prufe die Temperaturbereiche
5+ if 20 < temperatur <= 30:

6 print("warm"”

7~ elif temperatur > 30:
8 print("sehr warm")
9~ else:

10 print("kalt™)

Aufgabe UE5-3

In diesem Programm wird der Hartegrad des Wassers abgefragt und anschlieend die passende
Kategorie ausgegeben.

Deine Aufgabe:

Lade das Programm Ue5-3.py und ergénze den Code so, wie es in den Kommentaren im Programm
beschrieben ist.

Hier siehst du die Einteilung der Wasserharte:

0-4 sehr weich 16 —20 | mittelhart
5-10 weich 21-30 | hart
11-15 maRig hart | Uber 30 ' sehr hart
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Aufgabe UE5-4

Erstelle nun selbst ein &hnliches Programm — diesmal nach der europaischen Wasserhéartebewer-
tung.

Nutze dafir wieder float, denn Dezimalwerte sind erlaubt.

int ist hier nicht notwendig.

Die vereinfachte européische Einteilung lautet:

0-8,4 weich
8,4—14 | weich
uber 14 | maRig hart

Hinweis:
Baue die Abfrage genauso auf wie in UE5-3 — erst den Wert eingeben lassen, dann mit if/elif/else die
passende Kategorie ausgeben.
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